
Варианты игры
■ Иногда действует «правило трёх передач», в этом случае игроки 

одной команды должны два раза перебросить мяч между собой, а 
третий бросок должен производиться на половину поля соперника. 
Кроме того может применяться правило «потери подачи», прежде 
существовавшее в волейболе. В этом случае пропустившая мяч 
команда, которая была подающей, только теряет подачу, но не 
отдаёт очков соперникам. Таким образом, за одну подачу очки 
могут начисляться только подающей команде.

■ Существует вариант пионербола с двумя мячами. Играют две 
команды из 6—8 игроков в каждой. Игроки, стоящие ближе к углам 
площадки, получают по мячу и готовятся к подаче (броску мяча на 
половину поля противника) по свистку судьи. После свистка задача 
каждой из команд состоит в том, чтобы оба мяча одновременно не 
оказались на её половине поля, а коснулись рук или земли на 
половине поля соперника. В этом случае игра останавливается и 
команда, на площадке которой два мяча, проигрывает очко. Мячи, 
столкнувшиеся в воздухе, возвращаются для новой подачи. В 
остальном правила схожи с основным вариантом пионербола.


