
                  ФОРМЫ WEB-КВЕСТА

�  База данных по проблеме Микромир, в 
котором обучающиеся могут передвигаться с 
помощью гиперссылок

�  Интерактивная история (обучающиеся могут 
выбирать варианты продолжения работы)

�  Документ (анализ сложной проблемы и 
спорное решение)

�  Интервью on-line с виртуальным персонажем


